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LICENSED BY

Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahran
Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze informatie

c Nintendo of Europe GmbH : 63760 GroBostheim, Deutschland
Behall denna information / Behold denne information / Pida tama tieto

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA

YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
SYSTEM. NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN

ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.

GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR

ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

™ SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM SYSTEM.

EASST. : DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORIPER ~ KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA ENTERTAINMENT SYSTEM.

CON IL TUO SUPER NINTENDO
TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

ENJERTAINMENTS ST EM: HYVAKSYNYT TAMAN TUGTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y

4 xOriginaI :

Seal of
_ Quality

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FGR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA o
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAl MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warrants to the original
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAK") shall be
free from defects in material and workmanship for a period of 90 days from
the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited
warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its
option, free of charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured,
and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day
limited warranty period will, at the optjon of ACCLAIM, be repaired at the
service charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000
for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the
quotation.) Payments must be made by cheque or postal order, payable to
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence,
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty does
not affect your statutory rights.

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call
the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166.

*DC Bullet Logo, Justice League and all related characters and
elements are the property of DC COMIC® TM & © 1995. All Rights
Reserved, Developed by Blizzard. Acclaim is a division of Acclaim
Entertainment. © 1995 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved.
GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewéhrt fiir die Dauer von sechs

Monaten ab Kauf eine Qualitétsgarantie fiir in Deutschland von Acclaim
Entertainment GmbH gekauften Produkte. Die Gewahrleistung ist nach Wahl
von Acclaim auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine Ersatzlieferung eines
mangelfreien Produktes beschrankt, weitergehnde Anspriiche sind
ausgeschloosen.

Die Gewahrleistung erlischt, wenn die Méngel auf einer

unsachgemaBen Behandlung und/oder nicht autorisierte Reparaturversuche
und/oder sonstige Beschédigungen nach dem Kauf beruhen.

Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Héndler, bei dem
Sie das Spiel erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,

Mahistrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO
contre tout défaut durant une période de 90 jours & compter de la date
d'achat.

Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou remplacera gratuitement la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d'achat &:

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pateur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:

* Le minitel au 36-15 ACCLAIM

* Le vocal ACCLAIM au 36. 68. 10. 25

Les cartouches retournées sans facture ou aprés |'expiration de la durée
de la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit
réparées soit remplacées a la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommageée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés son
acquisition.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a I'acheteur, premier utilisateur, que
la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche»)
ne comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une période
de 90 jours & compter de la date d'achat. Si un défaut couvert par cette
garantie apparait durant cette période, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA soit
réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche
défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche a votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-la en recommande et port payé accompagnée d'un
double de votre facture d'achat a:

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou aprés
expiration de la durée de la garantie seront, au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées a la charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.
Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés
acquisition.

90 DAGEN GARANTIE

Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze
Super Nintendo Entertainment System Spelkassette (=spelkassette)
gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal- of konstruktietouten zal
vertonen.

Indien onverhoopt toch een defekt optreed dat gedekt wordt door
onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia TriStar Home Video, de
spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.

0m van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig
aankoopbewijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :

Columbia TriStar Home Video,

postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland

Columbia TriStar Home Video

Opp 38, 38 Rue 1050 Brussels, Belgium

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervangen
worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de
buiten de garantie vallende kosten.

De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd is
door onachtzaamheid, ongeluk, abnormaal gebruik of indien veranderingen aan
de spelkassette zijn aangebracht na de aanschaf.

GARANZIA

Il perfetto funzionamento di questogioco € stato controllato prima della
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment,Ltd. di garantisce
il prodotto acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acquisto.
Per i successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla riparazione o sostituzione
dei prodotti che risulteranno non fun-zionanti. Il costo della riparazione
portra variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L.
20.000 ad un massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La
presente garanzia copre i difetti di produzioneo di materiale, ma non
quelli dovuti ad un uso non proprio del prodotto o a manutenzioni e
riparazioni da parte di personale non autorizzato.Se il prodotto risultasse
difettoso durante il periodo di garanzia, la preghiamo di spedirlo per la
sostituzione, porto franco, perfettamente imballato ed accompagnato da
questa garanzia (compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale

allegato) a:
c E D-8754 Grofostheim  Brompton Rd., Knightsbridge,

MADE N JAPAN London SW3 1), England
PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMBINI Dl ETA INFERIORE Al 36
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
Moreau House, 112-120

This product is exempt from classification under UK. Law.
In accordance with The Video Standards Council Code of Practice
it is considered suitable for viewing by the oge range(s} indicated.




i OPTIONS

ohlis OFF. |
2ague Task Force

ON: When the Justice League Task Force title
25 the START BUTTON. You will then see the following game
6, V&, and Optlone: Press UF or DOWN on the CONTROL PAD to
he desired play mogeloption. Fress the START BUTTON to begin a one player game or
4 2 player gatne.
| iy

* CONTROLS *
STRONG KICK

MEDIUM
PUNCH

MEDIUM
KICK

PUNCH WEAK KICK

or strohg punich or kick buttons.
your character is facing.

Once a player has defeeated
Records appear as the tumber

OPTIONS

You may choose from 3 play optiohe. To cet 2

highlight it. When you are satisfied with your eetting

screen and begin game play. ififi
Difficulty: The level of play difficulty is displayed by the nd
representing the easiest okill level and five the hardest.

the desired difficulty level. i ]
Time Limit: Prese LEFT or RIGHT on the CONTROL FAR to ’tfu’

round continues 7

Button Configuration: You may change which buttons control

highlighting this option and pressing UF or DOWN on the CONTR;

¢ move. Then press the button you wish to correspond o th
nfigured to your liking.

CONTINUING

uve been defeated, a sereen appears asking if you wish -

to move the cursor to the desired hiero's syt
Note that ih Story mode, you may only aelect
Task Force characters. In all other miodes,

or villain, Press any button to begin




. Then, roll your thumb down i !

| towards the direction Height: —&' 0"
Superman le facing and press any ¥ Weight: — 175 lbs.
FlOs e Powers/Skills: Super human
Freeze Breath — Fress the CONTROL speed which zllows hirm to
PAD towards the direction maripulate time and
Superman is facing, then roll your physice
thumb down and in the opposite to confound his opponents.

diregtion Superman is facing and Bio: Born Wally West, a5 4

press any PUNCH button. teenager THE FLASH

gained super speed in a

freak accident while visiting
dol, the original Flash.

thimb in the direction Batman is
facing and press any PUNCH
button.

Glide Kick — Press Down on the
CONTROL PAD, then roll your thumb
in the opposite direction Batman is
facing and press any KICK button.
Spinning Slide Kick — Fress the
CONTROL PAD in the opposite

direction Batiman is faéiig, then * AQUAMAN *
roll your thumb down and towards True ldentity: — ARTHUR >y 73
allthe direction Batman is facing CURRY

and press any KICK button. Height: — &1

Smoke Bomb Drop Kick — Press the Weight: — 526 Iba.

CONTROL PAD towards the Powers/Skills: Super human

direction Batman iz facing, then roll { speed on land or sea and the

your thumb down and in the ability to use water 25 2

opposite direction Batman is facing fearsome weapon.

anel press any KICK button.

e took over as The Flash when his idol
died. He uses his power to run circles
arouna of the world's most

nals.

Bio: Borti in the undersea world




then roll your thumb in the oppoette
| direction Green Arrow is facing and
* press any KICK button. Roll your
| thumb down and in'the opposite
direction Batman is facing and
press any KICK button.

/ILLIAN PROFILES %

CHEETAHS SPECIAL MOYES
Jumping Claw Uppercut — Preos
the CONTROL PAD n the direction
Cheetah is facing, then press down
and roll your thumb in the direction
Cheetah is facing and press any
PUNCH button,

Gliding Claw Slash — Press the
GONTROL PAD ih the opposite
direction Cheetah is facing, then
roll your thutmb down and towards
& dir'ec‘bion Cheetah is f’acin@ and

the iron-handed rul Pl
planet all but destroyed by nucle
savage opponentl !

% DARKSEID

True ldentity: — None
Height: 7 &"
Weight: — 515 |bs,
Powers
burning

to teleport.

per strength, a
re and the ability

Bio: Thie deadly character

betrayed his uncle, banished

his own wife and son and

murdered his mother in order

to rule his hotte planet of APOKOLIPSI A complex
and cunning villain, DARKSEID hae been known to
spare vanquished foes who have fought well. But
don’t count on itl

DARKSEID'S SPECIAL
MOYES

Eye Blast — Fress Down on the
" CONTROL PAD, then roll your
thumb in the direction Dark
facitig and press ahy P’UNCH
buttor.
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odi Und Optionen werden auf der néchsten

% STEUERUNG *

au%uchen lhr konnt eogar ein und dldaelb& Fero

Bosewicht entecheidet, eracheinen die beiden

auselnanderhalten kénnt. Der Kampfer von Gpiele et

Spieler 2 rechte, Im Zweikampfimodus kontien belde Splel

einen ausgeglichenen oder auch elnseitigen Kampf zu eon
Juwelen-Knépfe unter den Spieler-toons (P1 und F2) angegeben,:

und flinf fiir den hochsten stehen. Driicke den R-KNOPF LINKS oder
vorzunehmen.

7wuohen den Runden kannst Du den Ort, an dsm der Kampf Jtattﬁnd

seinen Gegner zwemal besiegt hat, eracheiint der Emek'
o Spieler in der Rolle des enteprechendeh Kampfers an

Hier kannst Du drei Spieloptionen bestimmen. Um eine der Optioner eirizi
R-KNOFPF OBEN oder UNTEN. Wenn Du die Einstellungen vorgenorimen b
Titelbildschirm zurtickzukehren und mit dem Spiel zu beginnen.

sten und funf fiir den hartesten

um diese Einstellung vorzunehm
Zeitlimlt (“Time Limit"): Driicke den R-KNOPF LINKS oder RECHT
(Olw) oder auszuschalten (OFF)A In einer Runde mit Zeitlimit bleibe

6teusrkonmurat on ( Button Conﬁ@urano
selbet bcetsmmcn, dwch welchen Knop




KAMPFERNAME
VON SPIELER 2

Schweben - Driicke den R-KNOPF
nach unten, bewege ihn entgegen
Supermans Elickrichtung, und
betatige dann einen KICK-KNOPF.
Wenn Du einen beliebigen SCHLAG-
KNOFF driickst, so lange Superman
schwebt, filhrat Du einen
Hechtangriff aus.
Stofischlag im Yorwartsflug -
Driicke den R-KNOPF eritgegen der
Blickrichtung Supermans. Dann
bewegst Du Deinen Daumen nach
unten und in eeine Blickrichtung
einen beliebigen KICK-

Kaltehauch - Driicke den R-KNOPF
it die Richtung, in die Superman
schaut, fiihire Deinen Daumen nach
unten und entgegen seiner
Blickrichblng, und driicke dann einen
beliebigen SCHLAG-KNOPF.

Blirgerlicher Name:

PRINCESS DIANA

Grofde: - 1,60 m

Gewicht: - 6l kg

Starken/Fahigkeiten:

Ubermenschliche Krafte und

Schnelligkeit, Flugvermdgen,

Nahkampf-Ausbildung und ein

“magieches” Lasso.

Biographie: WONDER WOMEN,

eine amazonische Kampfer-Frinzesein und

Amazonen-Botechafterin in der “Welt der Manner®,

predigt die Macht des Friedens eowie anderer

olympischer Tugenden und kampft nur, wenn ele

provoziert wird.

WONDER WOMANS SPEZIALBEWEGUNGEN
Schweben - Driicke den R-KNOFPF

. hach unten, bewege Deinen Daumen
entgegen der Blickrichtung Wonder

% THE FLASH %
Blirgerlicher Name: - WALLY WEST
Grofe: - 1,85 m

Gewicht: - 79 kg
Starken/Fahigkeiten:
Upermenschliche Schnelligkeit. die
es ihm ermoglicht, die Zeit und die
physikalischen Gesetze zu
maniplieren; umeeinen G

eln Schnippche




j Aquamana, und drlicke einen
beliebigen SCHLAG-KNOPF,
it-Kick - Drlicke den R-KNOPE

enitgegen der Blickrichtung
Aquamans, bewege Deinen Daumen
nach unten und in die Blickrichtung
Aquarmans, und driicke elnen KICK-
KNOFPF.

GREEN ARROWS SPEZIALBEWEGUNGEN
Flammenpfeil - Driicke den R-KNOFF
nach unten, rolle Deinén Daumen in die
Blickrichtung von Green Arrow, und
drlicke einen beliebigen SCHLAG-
KNOFF.

Springender Pfeil - Driicke den R-
KNOPF nach unten, bewege Delnen
Daumen entgegen Green Arrows
Blickrichtung, und driicke einen
SCHLAG-KNOFF,
Eis-Pfell - Drilcke den R-KNOFF nach
unten, bewege Deiren Daurmen in die
Richtung, in die Green Arrow schaut,
Lind drlicke einen beliebigen KICK-
KNOPF,
Diagonal nach unten springender Pfeil
Dru’cke den R-KNOFF hach urrwh,

Burgerllcher Natne: - ke et

Grofe: - 2,67 m

Gewicht: - 204 kg

Stirken/Fahigkeiten: Auferst

brutale Stérke, psycho-

kinetieche Krafre,

Z6r's ische Strahlen von

einem dritten, mutierten Atige.

Biographie: DESPERO der ?

Eroberer iot der Letzte cines  BY

telepathischen Volkes und ein haufiger Gegﬂar der
JUSTICE LEAGUE. E

Herrecher von KALANOR, einem Flaneten, derven
Atomkriegen so gut wie zeretort wurde. Er ist el
erbarmungsloser Gegner!

% DARKSEID *

Biirgerlicher Name: - keiner
Grofie: - 229 m

Gewicht: - 234 kg
Starken/Fahigkeiten:
Superstarke, brennender

Teleportation.

Biographie: Dieser :

todbringende Finsterling verriety

seinen Onkel, verbannte seine A
eigene Frau und aemen Sohh Lmd el

Mutter, um i i

beharré et




5! VOTRE adversaire OPTIONS
| cme”

Ptlom Sl le CONTROL FAD, appuyez VERS LE HAUT ou YERS LE BAS, pour
oullloption de Jeu désirée. Appuyez sur le BOUTON START pour comime
Zllez datis le mode VERSUS (CONTRE) pour une partie a 2 joueurs. Les différente
illés dans |a page ci-contre.

% COMMANDES %

COUP DE PIED
PUISSANT

COUP DE POING
MOYEN

COUP DE PIED

PETIT COUP DE PIED

Affrontemen'b (Moda Versus) Dar

rlimporte quel héros ou méohar

tous les deux le méme personnage, ils appar

les différencier. Le personnage du joueur 1 apparﬁftrar

apparéitra a droite. Dans le mode Affrontement. e

personnage, évablissant ainsi un combat équilibré ot

apparaiseant solis licbhe de chaquajoucur (P1 et F2) b
représentant le minimum et cing le maximum. Applyez VE
CONTROL PAD pour régler la puissance désirée. !
Enttre chague tour, vous pouvez sélectionter fendroit olivous eouhaitez voue |
eélection du niveau et en appuyant VERS LA GAUCHE ouYERS LA DROITE Ul

Lorsg funjou&ura vaineu son ad\«ereaire. de,uxfoie, un écran de r%uﬁ:ab& appai%’baﬁﬂ
de chaque joueur, Les réeuttats font apparitre le nombre de Victolres, de D

OPTIONS

Vous pouvez cholsir entre troio options. Four configlirer une option, ap
HAUT ou VERS LE BAS pour la mettre en surbrillance. Lorsgue vous 5
appuyﬁz sur le E’OUTON START pour rﬂtoumer & Iécran titre et commen

= slrle CONTKOL FAD pour reqler Ie Hiveau de difficulté de vot
e VERS LA GAUCHE ou LA DROITE sur o CONTROL PAD po

penodP de tempf’: aucumoueur n'a r@mportc la victoire, le vaing)
diénergie. Lorsque le minuteur nest pas active, le tolr com‘lnue
Jusqu'a ce quily ait un vaingueun.

Bouton de Configuration: Yous pouvez changer les bom;o

[ee mouvemente sur votre CONT?OL PAD en met h ¢

. Plis appuyez sur le botton que vous souhaltez

mouvemsnt Contmuez Juaqu 3 ¢e que votn C@f}f“ g




- CONTROL PAD. Puie, faites glisser

votre pouce dane la direction
opposée a forientation de Superman
et appuyez our nlimporte quel
bouton de COUF DE FIED, Loreqgue
vous volez, appuyez sur riimporte
quel bouton de COUF DE POING pour
effiectuer une attague en pigué.
Coup de Poing en vol, Bras Jointe -
Appuym surle CJM?OL PAD dang

votre pouce Ver

direction correspondant a
lorientation de Superman et
appuyez sur tlimporte quel bouton
de COUP DE FIED.

Souffle Paralysant - Appuyez sur
le CONTROL PAD vers la direction
correspondant 2 lorientation de
Superman, puis faites glisoer votre
pouce vers le bas dans la direction
opposée a lorientation de
Superman appuyez sur le bouton
COUF DE FOING.

COUF‘S SPECIAUX DE BATMAN

Le BATARANG - Appuyez vers le
bag our Ls CONTROL PAD, puie

Poids: - 61 ka

Pouvoirs/Qualités: D'Une force

et dune rapidité surhumaines

et capable de voler, elle a subi

un entrainement aux arts

martiaux et est équipée dun

lasso “magigue”,

Bio: Wonder Worman est une

princesse guertiére amazohe et aussi

lambassadrice des femmes dans un “tonde

dhommes”. Wonder Woman préche la paix et les
vertus olympiennes. Elle refuse de se battre, sauf
loreque cela est justifie.

LES COUPS SPECIAUX DE WONDER WOMAN
Voler - Appuyez sur le CONTROL PAD.
vers le bas, puis faites gliseor votre
pouce dans la direction opposte &
lorientation de Wonder Woman et
appuyez sur rimporte quel bouton de
COUF DE FIED. Lorsque vous flotiez

% THE FLASH *
Véritable [dentité: - WALLY WEST
Taille: = 1,65 m

Poids: - 795 kg

Pouvoirs/Qualités: Sa rapidité
eurhumaine ui permet de jouer avec e
tempoeb les lois de la physique el
 liminer ses adversaire

Bio: Alors adol




121 et applyez
rte guel bouten de

POING,

Coup de Pied Volant - Appuyez sur le

CONTROL PAD dans la direction
apposeée 2 lorientation de Aquarman,
Eui{: faites gliseer vobre pouce vers le

a6 et dane la direction opposée 2
lorientation d'Aquaman et appuyez
sur wimporte quel bouton de COUP
DE PIED.

Arrow et appuyez sur timporte quel
bouton de COUF DE FOING.

Tir Aérien - Appuyez sur le CONTROL
PAD vers le bas, puis faites gliee

votre pouce dans la direction

2 lorlentation de Green Arrow e
appuyez eur himporte quel bouton de
COUP DE FOING.

Fléche Glacée - Appuyez sur le
CONTROL PAD\vers le bas, puis faites
gliser votre pouice dans la direction
correspondant a lorientation de Green
Arrow et appuyez sur niimporte guel
bouton de COUP DE FIED.

Tir Aérien en Diagonale - Appuyez surle
CONTROL PAD vers le bas, puis faites
glisser votre pouce dans la direction
opposte & lorientation de Green Arrow
(Ar a%;uyc% sur nimporte quel bouten
de COUFP DE PIED.,

Pouveirs/Qualités: Doté diine for

hyper-brutale et de pouvoirs peych

Kinétigues, il peut provoduer des ‘

explosions avec son troleieme ceil de ? =)
mutart. By %

Bio: Adversaire fréquent dela JUSTICE LEAGU
DESPERO le Conguérant est le derier survivant dune

race de télépathes. |l dirigea autrefols dune maindefer

la planete KALANOR, qui fut détruite par les guerres
nucléaires. Cest un adversaire dune extréme brutalitél

LES COUPS SPECIAUX DE DESPERO
L'ceil Explosif - Appuyez vers le bag
sur le CONTROL PAD, puis faites
glisoer vatre pouce dans la direction

% DARKSEID %

Véritable identité: - aucune
Taille: - 2,29 m
Poids: - 254 kg
Pouvoirs/Qualités: Extrémement.
puiseant, il 21un regard defeu
et ale don de télékinésie.
terrible personnage a trahi

le, banni 2 propre femme 66
con fils et asezssiné o2 mere afin de polvolr diiger
APOKOCLIPS, sa planecte donginel DARKSEID est Ui
tméchait rusé et complese et ondit quil épargre sea
ennemis lorequile ge cont ben battus, Maie nYy comptez
pasl

LES COUPS SPECIAUX DE DARK




T Treeanterey

lgu}entﬁ«a opclones: Story (Hxatona) Batt

IOI’!(’E) Pulsa la parte SUPERIOR o \NFEF&IOR

ion/modalidad que quieras, Luego, pulea el BOT! uN START para

2d V& para una par’tlda e la gue participen dos jugadores. Las
tan explicadas mas adelante.

0S CONTROLES *

51 REAJUSTADOS:

95 Nintondo , POTENTE

PUNETAZO
NORMAL

PATADA
NORMAL

AZO | PATADA FLOUA

¢l mismo peraohz
personaje del jugador nd
derecha, Efi eota modahd.ad los: }ugaat

Ia menor fuev"za poe l??s, rmantrazv que clinco piedras re

DERECHA del MANDO DIRECCIONAL para establec

Entre un asalto y el siguiente, puedes seleccionar el

destaca la opeién para selecclonar iveles y luego pulsa Ia

DIRECCIONAL para pasar de Un escenario a otro. Fara gue e

Una vez gue el jugador haya dermtado & 5U OponeNnte dos veces,
ro de la actuacion del pfr"ﬁoﬂdj@ conel ¢

PERIOR o INFERIOR del MAN O D!?ECC!ON/‘L para deetac
pulsa el BOTON START para volver a la pantalla del ftulo y em
DIFICULTAD: El niivel de dificultad del juego estalindicado pat el

| 4 indican el mae dificil. Pulsa la

ONAL para establecer el nivel de dificultad gue quie
LIMITE DE TIEMPO: Puloz |z parte IZQUIERDA o DERECHA dlel
crondmetro esté en marcha (ON) o desactivado (OFF) durante

tendras 99 segundos para ccmwgul" la victoria. i ningtin | 2l ﬁ]ﬁ

pacio de tiempo, la victoria sera para el que haya perdido
desactivado, el asalto contintia hasta gue uno de los

CONFIGURACION DE LOS BOTONES Si quwerea, )

INFEKIOK dal MANDO DIFE(,CIONAL con
muwm»znto que quxerab Lueqo puleazal b




arte inferior
AL Luego
parte
sentido en

i‘

do opuesta al sentido en el que

' Superman esté tiirando y pulea

cualquiera de los botones para dar
FATADAS. Mientras Superman
esté en vuelo estacionatio, pulsa
cuglguiera de los botones para dar
PUNETAZOS. y éste realizaré un
ataque en picado,

Pufietazo Yolando Hacia Delante—
Pulsa la parte del MANDO
DIRECCIONAL opuesta al sentido
en que esté mirando Superman.
Luego, desliza el dedo hacia la parte
inferiory, 2 continuacion, hacia |a
que corresponda al gentido en el
que esté mirando Superman. For
itimo, pulsa cualquiera de los
botones para dar PATADAS.
Stper Soplido—FUlsa la parte del
MANDO DIRECCIONAL
correspondiente al sentido en el
que esté mirando Superman; luego
desliza el dedo hacialla parte
inferior del mando y, a continuacion,
hacia la parte opuesta al sentido
enl el que esté mirando Superman.
Por ditimo, pulsa cualguiera de los
botones para dar PUNETAZOS..

DIRECCIONAL, luego desliza el dedo
hacia la parte correspondiente al
sentido en el gue este mirando
Batman y, por Ultimo, puloa
cualguiera de los botones para dar
PUNETAZOS..

Estatura: |,

Peso: 61 Kg

Poderes y Habilidade: i

y velocidad sobrehumanas,

habilidad de volar. dominio del

combate cuerpo a cuerpo y un

|azo “mégico’.

Biografia: La WONDER WOMAN

€9 Una princesa guerrera

amazona, una embajadora de

sug iguales en “el mundo de los hombres”. La

Wonder Woman predica eobre el poder de |4 paz y

otras virtudes olimpicas como por ejemplo: no

pelees nunca si ho te han provocado.

MOVIMIENTOS ESPECIALES DE LA

WONDER WOMAN
Vuelo estaclonario-Fulea la parte
inferior del MANDO DIRECCIONAL
luego desliza el dedo hacia la parte
del mando opuesta al sentido en él
que esté mirando la Wonder Woman
y pulsa cuzlquiera de los bototes
para dar PATADAS. Mientras la

% THE FLASH %
Verdadera ldentidad: WALLY WEST
Estatura: 1,63 m
Peso: 795 Kg
Poderes y Habilidades: Velocidad
sobrehumana que le permite
mariipular el tiempo y la fisica para
Vencer a sus oponentes.
Biografia: Su nombre era Wally
West, cuando era un guinceatiero
sufrid un accidente mientras viot
Flash original, como coneacy
¢l poder para alca
lo que

u tdol




. Patada Con Deslizamiento—Floa la
parte del MANDO DIRECCIONAL
opuesta al sentido en el gue
Aquaman esté mirando, desliza el
deda hacia la parte inferior y luego
naciala parvs correspondiente al
sentido en el gue Agquaman eoté
mirando. For tltimo, pulsa cuala:
de los botones para dar PATAD

pulsa cualguiers

para dar PUNET,

Salto Con Lanzamiento De
Flecha—pulsa la parte inferior del
MANDO DIRECCIONAL Iu

cualquiera de |
PUNETAZOS..
Flecha de Hielo-Fulea |a parte
inferior del MANDO DIRE( NAL,
desliza el dedo hacia la parte
correspondiente al sentido en el
quie Green Arrow esté mirando y
pulsa cualquiera de los botones
para dar PATADAS.
Salto Con Lanzamiento de Flecha
En Diagonal-Fulsa la parte inferior
- del MANDO DIRECCIONAL, desliza
¢l dedo hacia la parte del mando
pliesta al entido en el gue Green
\goté mirando y pulsa
1 de los botones para dar

Estatura: 2,55 m
Peso: 204.5 Kg :
Poderes y Habilidades: Fuerza
sobrehumana, poderes psiguicos
de telequinesia, rayos cen su
tercer ojo mutante. i
Biografia: DESPERO el A
Conquistador e un oponente al que
|a liga se enfrenta frecuentemente; es el Uitimo
rej ntante de una raza de telé.pataa Antes era el
o dirigente del plareta KALANOR, que quedd
préacticamente destruido por guerras nucleares. (£6
un oponente temiblel

MOVIMIENTOS ESPECIALES DE DESPERO
1 Rayo 6ptico: Fulsa |a parte inferior
'/‘ del MANDO DIRECCIONAL, deeliza el

* DARKSEID #
Verdadera |dentidad: NINGUNA
Estatura: 2,29 m

Peso: 234 Kg

Poderes y Habilidades: Stper

fuerza, mirada abrasadora y la

habilidad de teletransportaree.

Biografia: Este personaje

mortffero traicioné a eu tio, N
desterr a s propia mujere hijo, y 2eeeinG ;
madre para hacerse con el control de gu plar
originario: APOLKOLIPS, DARKSEID es uf vil
astuto y complejo del ques se dice que

vida a oponentes vencldos que habian

iPero no cuentes con ellol i

MOVIMIENTOS ES,




OPTIONS

ditesta di Justice League Task Force premi il PULSANTE
: Iopzmm. Stony (Storia), Battle (Battaglia), Versus (Incontro a due gioc

GIU sul PULGANTE DIREZIONALE per muovere il cursore sulla

glocare da eolo o scegli Versus per poter giocare assieme ad un amico. Le varie
egave nella prossima pagina.

* COMANDI *

————CALCIO FORTE

PUGNO MEDIO

CALCIO MEDIO

'CALCIO DEBOLE

Incontro a Pue ¢
criminale; anche lo st
colori diverst.
il pereonaqgéo del glocatore 1 ap
modzlita Versus, potrete acegllere el
Aurrero di getrime sotto i simboli (Pl e #2
vpno di energia |9|U baeeo

gliere tra & opzioni diver
premi il PULSANTE START per ritornare alla videata di testale

L|veII1 di Difficolta - | livelli di difficolta del gio(o sono indicati dal num

ta il livello pitl facile e cinque il piti difficile: Premi SINISTRA

ALE per scegliere il livello di difficolta desiderato.
Limite di Tempo - Durante i round premi SINISTRA 0 DESTRA
(ON) o disattivare (OFF) il timer. Durante il round a termpo hai a.
tempo etabllito neseun q»ocators viene sconfitto, la vittoria va a

a rimasta. Quando il timer & disattivato, il round puo ¢

un gioca sconfigge 'a
Configurazione dei Pulsanti - Puoi cambiare la conflguraz
PULSANTE DIREZIONALE per muovere il cursore sulla m
corrisponde a quella mossa. Ripeti questolpracedirmen

CONTINUA




Volare - Premi Gitt sul PULSANTE
DIREZIONALE & quindi nella direzione
opposta a quelia in oui & rivolto
Superman ¢ premi uno del FULSANTI
DELCALCL Mentre voli, premi uno dei
PULSANTI DEI PUGNI per eseguiire un
attacco in picchiata.

Pugno in Volo - Fremi il PULSANTE
DIREZIONALE nella direzione opposta
aquellain cui & rivolto Superman.
Quindl premi in gl e nella direzione in
clii ¢ rivolto Superman e premi uno dei
PULSANTI DEI CALCI.

Soffio Congelante - Fremi il
PULSANTE DIREZIONALE nella
direzione i olto Superman,
quindi premi in glti e nella direzione
opposta a quella in cui & rivolto
Superman e premi uno dei FULSANTI
DEI PUGNL.

/ dispoaiz;one nellz BATCAVE, il rifugio segreto
Sltuato sotto la sua villa (WAYNE MANOK)
MAN risece a risolvere i casi pi b difficili,
05 E EPECIALI DI BATMAN
od | BATARANG - Premi Gill sul
E DIREZIONALE e quindi
i & rivol

Peso: G1kg ity
Poteri: Forza e valccxté
sovrumana, abilita di velare,
addestrata al
combattimento corpo a
corpo, lasso magico.
Biografia: WONDER WOMAN
C\‘ una pr‘incipsaaa amazzone
ed ambasciatrice della Terra.
Wonder Woman ¢ pacifista.
Combatte golo g6 provocata.

MOSSE SPECIALI DI WONDER WOMAN
Volare-Premi Gill sul FULSANTE 5
L DIREZIONALE e quingi nelia direzione

opposta a quelia in cuie rivolta Wonder

* THE FLASH %
Vera ldentita: WALLY WEST
Altezza: 1,85 m

Velocita eupersonica
che gli permette, manipolando

awersarl.

Biografia: Nato come Wally
West, ha acquisito il potere
della velocita supersonica in




quindi in giti e nella direzione in cui &
rivolto Aquaman e premi uto dei
PULSANTI DEI CALCI.

Freccia Incendiaria - Premi in gi giti sul
PULSANTE DIREZIONALE e guindi nella
direzione opposta a quella in cui &
rivolte Green Arrow pol premi uno dei
PULSANTI DEI FUGNI.

Salto con Freccia - Premi in giti sul
PULSANTE DIREZIONALE e quindi nella
direziohe opposta a quella in cul €
tivolto Green Arrow e pol premi u
puleanti dei FUGNI.

Freccia di Ghiaccio - Premi Gill sul
PULSANTE PIREZIONALE e quindi nella
direzione in cui & rivolto Green Arrow e
premi uno dei FULSANTI DEI CALCL.
Salto Diagonale Verso |l Basso Con
Freceia - Premi Gill sul PULSANTE
DIREZIONALE e nella direzione opposta
aquella in cui & rivolto Green Arrow e
prermi uno dei FULSANTI DEI CALCL.

Peso: 210 kg

Poteri: Forza prut :

S0YrUMANa, Muove 0ggettl ¢

la forza delia mente, raffiche

esplosive dal terzo occhio

Biografia: Un frequente

awersario della JUSTICE

LEAGUE, DESPERO il

Conquistatare, e [ultito A
esemplare di una razza di

telepatici, Fu un tempo il tiranno del planeta
KALANOR, distrutto poi da guerre nucleari. Un
awersario selvaggiol

% DARKSEID %

Vera |dentita: Nessuna
Altezza: 2,50 m

Peso: 210 kg

Poterti: Forza soveumana, un
sguardo fisso intenso, abilita
di teleportarsi.

Biografia: Per impadronirel del
potere sul slo pianeta
APOKOPLOIS, DARKSEID ha
tradito lo zio, cacciato la
modlie ¢ il figlio ed eliminato la

sconfitti manon mi fiderel se fossi
MOSSE SPECIALI DI DAR




ol aatsaerl naar de gcwerete ape msteilma/optls Druk op de HT/\F)T KNOP

el wilt beginnen of kies de VS instelling voor een twee spelers spel. De

MIDDELMATIGE STOOT

MIDDELMATIGE TRAP

ZWAKKE TRAP

Versus lnstellmg In de Versus In

achurken, en je kunt zelfs beide dezelfde fi
verschillende kleuren krijgen zodat je ze u

het scherm, de figuur van speler 2 staat rechts.
krachtig hun figuur is, je kunt dus een stel vechters k
eenzijdige kloppartij. Het krachtniveau kun je afleze

Tussen de rondes door kun je de plaate waar je wilt vechven, el
:n door LINKS of RECHTS op de RICHTINGTOETS in te drukien

s een speler zijnl tegenstander twee keer heeft verslagen, zalel
op je kunt zien hoe elke epeler het als de gekozen figur doe
(Verloren) gevechiten en het aantal Draws (onbesliste gev&

OPTIES

Je kunt u el optiee kiezen. Voor het ifistellen van een bepaald
T‘? ih om de optie op te laten Hchten Wanneer je tavreden

Moeilijkheidsgraad: De moal\ukhmdsgraad kun je aﬁezen aan het aa

staat voor de laagste en vijf voor de hoogste moellijkheidagraad, Pruk
TS om de gewenste moeilijkheldegraad in te stellen.
ruk UNKE: OF ?ECHTQ op ﬂls KICHT!NGTOETS omde T

e nergls over heeﬁ; gfhouden Wanneer de Tudehmlet i 5taaf,
andere verslaat.

Knoppen Conﬁguratle Je kunt verand@rmgen aahbrsn@en i

Wanna@r Je i
speelsess|




TALANA
NAAM:

Zweven - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS. Rol je duim ih de
tegenovergesteld richting dan waar
Superman naar toe kikt en aruk een
trap knop in. Terwi]l hij 2an het
zweven i, kun je een STOOT knop
Indrukken voor het uitvoeren van een
duikaanval,

Yoorwaartse Viiegende Duw Stoot -
Druk de RICHTINGTOETS in de
tegenovergestelde richting dan waar
Superman naar kijkt, rol je duim
naar beneden in de richting waar
Superman mev zijn gezicht naar toe

staat en druk een TRAF knop in.

Vries adem - Druk de
RICHTINGTOETS in de richting
waar Superman met zijn gezicht
naar toe staat, rol je duim naar
beneden in de tegenovergestelde
richting waar Superman met zijn
gezicht naar toe staat en dn
STOOT knop in.

* WON

Werkelijke Naam

Lengte: - 1.0 meter

Gewicht: - 61 kg

Krachten/Yaardigheden:

Bovenmenselijke sterkte en

snelheld, viiegen, handgemeen K

gevechtstraining, en een

"magieche" lasso.

Biografie: WONDER WOMAN

1o een Amazone krijgeprinses

en een ambassadeur voor

Amazone in de "Mannen Wereld". Wonder Woman

staat voor de kracht van de vrede en andere

Olympische waarden en ze vecht alleen maar ale

ze geprovoceerd wordt.

DE SPECIALE BEWEGINGEN

VAN WONDER WOMAN
Zweven - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS,, rol je duim in de
tegenovergestelde richting dan waar

* THE FLASH %
Werkelijke Naam: - WALLY
WEST
Lengte: - .63 m
Gewicht: - 79 kg
Krachten/Yaardigheden:
Bovenmenselijke enelheid
waardoor hij in staat i¢ om
tijd en materie te manipuleren
zodat hij zijn tegenstanders
te pakken Kan Krijgen.




. OETS ih de richting waar
Aquaman met zijn gezicht naar toe
staat, rol je duim naar beneden in de
tegenovergestelde richting dan die waar
Aquaman met zijn gezicht naar toe
staat en druk op een STOOT knop.

u Glij Trap - Druk de RICHTINGTOETS in de
\_/ Tegenovergestelde richting waar
Aquaman met zijn gezicht naar toe
staat, rol je duim naar beneden in de
richting waar Aquaman met zijh gezicht
naar toe staat en druk op een
TRAF knop.

DE SPECIALE BEWEGINGEN

VAN GREEN ARROW.
Yuur Pijl - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS, rol je duim in de
richting waar Green Arrow met zijn
gezicht haar toe staat en druk op een
STOOT knop.
Springende Pijl - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS, rol je duim in de
tegenovergestelde richting, dan die waar
Green Arrow met zljn gezicht naar toe
Staat en druk op een STOOT knop.
JJe Pijl - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS, rol je duim in de richting
waar Green Arrow et zijn gezicht naar
toe staat en druk op een STOOT knop.
Springende Diagonaal naar beneden Pijl
- Druk Neer op de RICHTINGTOETS, rol je
duim in de tegenovergestelde richting dan
waar Green Arrow met zijn gezicht naar
toe staat en druk op een TRAF knop.

Werkelijke Naam: - Geen
Lengte: - 260 m
Gewicht: - 205 kg
Krachten/Vaardigheden:
Superbruut sterkte,
paychokinetische krachten, ¢

gen Uit het derde oog van

mutant.
Biografie: DESPERO de

veraar is de laatete van

n ras van telepaten die vaak de tegenstander

1o van de JUSTICE LEAGUE. Eens was hij
de wrede heerser van de planeet KALENOR,
cen planeet die nu bijna volledig is verwoest:
door kernootlogen. Hij ie een woest
« tegenstander!

* DARKSEID *

Werkelijke Naam: - Geen

Lengte: - 2.30 m

Gewicht: - 235 kg

Krachten/Vaardigheden:

[Povenmenselijke aterkte, een

brandende blik en de

mogelijkheid om te teleporteren.

Biografie: Dit dodelijke figuur

verraadde zijn oom, verbande

Zijh eigen vrouw en zooh en

vermoordde zijn moeder om de

heerschappij van zijn geboorteplancet APOKOLIFS
in handen te krijgen! DARKSEID i5 een complexe en
doortrapte schurk die in het verleden overwonnen
vijanden die goed gevochten hadden heeft




